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CODING DAVINC1}

%‘ Die Deutsche Digitale Bibliothek vernetzt die digitalen Bestdnde der Kultur- und
< Wissenschaftseinrichtungen und macht sie zentral zugénglich. Sie bietet tiber das Internet
J freien Zugang zu digitalisierten Kunstwerken, Btichern, Musikstiicken, Denkmaélern,
Filmen, Urkunden und vielen anderen Schitzen der deutschen Kultur und
DEUTSCHE DIGITALE BleLioTHEK Wissenschaftseinrichtungen. Die Deutsche Digitale Bibliothek fungiert als Netzwerk, sie
Kultur und Wissen online verlinkt und présentiert die digitalen Angebote ihrer Partner und leistet einen Beitrag zur
Demokratisierung von Wissen und Ressourcen.

~

“I ll,/ Die Open Knowledge Foundation Deutschland ist ein gemeinntitziger Verein, der sich seit
N s’ OPEN der Grindung 2011 fur die Verbreitung von freiem und offen zugénglichem Wissen in der
"':-_-".' # ': KNOWLEDGE Gesellschaft einsetzt. Unsere Projekte schaffen die digitale Infrastruktur fiir
- = FOUNDATION zivilgesellschaftliches Handeln und unterstiitzen Burger, Journalisten und nicht-staatliche
’//' N DEUTSCHLAND Organisationen dabei, ihr Recht auf Information, Transparenz und Beteiligung
/] |“\ wahrzunehmen.

Die Servicestelle Digitalisierung Berlin (digiS) vernetzt und koordiniert
e L Servicestelle Digitalisierungsprojekte in Berliner Kulturerbeinstitutionen, unterstitzt mit technischer
d L u S RTRTN Beratung und durch den Aufbau von Services zur Prasentation und zur Sicherung der
- g " Di gl talisieru ng digitalen Langzeitverfugbarkeit. digiS sieht ihre Aufgabe darin, die Institutionen zu
aktiven Gestaltern ihrer digitalen Praxis werden zu lassen und somit neue digitale
Zugédnge zu den Sammlungen zu schaffen.

. Es ist das Ziel von Wikimedia Deutschland, dass die Idee des Freien Wissens Teil unseres Alltags wird. Wir
wollen, dass kollaboratives Lernen mit frei nutzbaren Inhalten in Klassenraumen und Hérsédlen
selbstverstdndlich wird. Wir wollen, dass diese Art zu arbeiten kein gesellschaftliches Nischenthema bleibt. Wir
iberzeugen Museen, Wissenschafts- und andere Kulturinstitutionen davon, ihre Inhalte als Vorreiter

freizugeben. Wir fordern sichere gesetzliche Rahmenbedingungen, sodass Projekte wie Wikipedia auch in

WIKIMEDIA Zukunft entstehen kénnen.

DEUTSCHLAND
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DA ViNC1 Die Daten der Stabi Hamburg
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Historische Karten Kupferstiche Hamburger Bauten
Fritz Schumacher
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http://landesbibliothek.sub.uni-hamburg.de/profil-bestaende-hh/alsterspaziergang.html

Projekte zu Hamburg-Karten

[MP content index blogs networks contact 4 T

Coding da Vinci Nort ynoscope | About | Release Notes | Historische Karten

Chronoscope Hamburg

mprove design cc2016-17

Das Chronoscope ist eine Zeitmaschine, mit der Du 100, 200, 300 oder 400 Jahre in die Geschichte Hamburgs zurtick
reisen kannst. Dazu werden historische Karten auf den aktuellen Stadtplan oder ein Satellitenbild Hamburgs geblendet.
Mit dem Kontrollfeld des Chronoscopes kannst Du die Transparenz regeln und so die Gegend erkunden. Das

Chronoscope bietet 7 Stadtkarten und eine Satellitenansicht:

Chronoscope Hamburg 1905
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Projekte zu Hamburg-Karten

Hansestadt Hamburg's Historic Heritage

GroRer Brand 1842 1 Karten erkunden...

1

iihlen

Hamburgs M
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Hamburger Ansichten on Tour

KollekTQURmat

Historische
Ansichten

Fir kultur-

interessierte
Sammler &
Entdecker

o« Charmantes
........................................... HNWENDUNG/ |0UR .Samme.laltfum
................ als Beispiel: TOUR! mit Navigations-
..................................... »ALSTERSCHWANE anleitung
' auf 52 Seiten
- 3 /Ausgewéihlte
Festgelege : o~ Ausdrucke als
GPS- — = . Sticker
Koordinaten | e 2 - Postkarten-
= o Gimmick

.
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KollekTOURmMat

KAMERA
Anja Kropp

SCHNITT

Auf Zeitreise mit dem “KollekTOURmat”

von Stabi Hamburg vor 2 Wochen = mehr

> 13 @0 80 @ N Herunterladen 4 Teilen

NDR: Rund um den Michel - Ausstrahlung: 19.03.2017 18:00 Uhr
Vier junge Hamburger planen die Stadtfihrung der Zukunft: Per GPS-Signal fordert ihr "KollekTOURmat" an bedeutenden Stellen der
Hansestadt die Vergangenheit zutage
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https://vimeo.com/209208182

Histblogger

Bearbeiten - IGNIS - Feuer

ID: PPN782360696

» Textvorschau:

Status:

fertig v

* BlogDaten

¥ Daten
Titel:

IGNIS - Feuer

Thema:

Die vier Elemente

Jahr der Anfertigung:

1570

Tags:

mystische 4 x Feuer x Die vier Elemente x

» Tag hinzufugen

» Kanstler

» Text .
VY s aveneor o fudvier - focie i s . =i
* Bereiche
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Histblogger

Home = artwork = IGNIS - Feuer

~ | GRAVURE

Home Blogbeitrage Kunstwerke Kunstler

IGNIS - Feuer

e e

Entdecke die einzelnen Bereiche auf dem Bild

Mehr Informationen zu den einzelnen Bereichen und deren Symbolick konnen hier
angeklickt werden.

» Feuerbundel und Blitze

¥ Echse im Hintergrund

Ohne spezielle Bedeutung.

(N = MR s dier R Bl foert X “

» KopfderFrau
Erstellt: B 1570
» Gemusterter Feuersalamander

Kunstler: & Vos Maartende

Sadeler, Johann

» Unterschrift
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Histblogger

Home artist  Goltzius, Hendrick

. GRAVURE

Home Blogbeitrage Kunstwerke Kunstler

Goltzius, Hendrick

Geboren: 1558 in Bracht Zugehorige Kunstwerke
Gestorben: 1616 in Venlo :

g Wikipedia

1594 : Wer kann entkommen? - Qvis Evadet?
Allegorie der Verganglichkeit

1576: Fortitudo und Patientia
Die vereinigten Tugenden

1593: Gula - GefraBigkeit
Die sieben Todsuinden

Urheberschaft: Hendrick Goltzius [Public
domain], via Wikimedia Commons

Social Media

¥ Twitter B Facebook P Pinterest G+ Google +

STAATS- UND UNIVERSITATS:

BIBLIOTHEK

06.04.2017 Kulturhackathon Coding Da Vinci Nord - Digitale Allmende erlebbar machen HAMBURG

cARL VON O




SIEBEN X ZWEI

06.04.2017
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Samuel

Programmiere
Technik

- Ines
- ldeen, Text

*

GroBer Dank geht an Martin Adam fUr die Sandbox

Quellen: C.v.O. Staats- und Universitatsbibliothek Hamburg; Textquelle:
Sanja Hilscher in Manier, Mythos und Moral, Hg. .Wenderholm,
M.Imhofverlag
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Kupferguerillas

AUGMENTED REALITY
Kupferstiche tdl go

: A Bl . .!PAN‘IN BRABAN!
e Vigo D.D. PHILIFPO \\;{Z}:iﬂwi”""’ ProLipr, GALLAEVS DO

o CLARISS. !
ORNATISS, O (11S ORDINARIO HAS MyN
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Kupferguerillas

4] Die ténende Galerie
der Kupferstiche
Kupferstiche in Ton und Bild
"Der Lauf der Welt",
um 1630 nach Maarten De Vos
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«Unser modernes Hamburg /[ Fritz Schumacher»

1210 Fotografien 51. T

18x24
Glasplatten-
negative




Digitalisierung unterstutzt:

B OpenSource-Entwicklung

B Nachnutzung und Weiterentwicklung digitaler Tools
B OpenData

B Kollaborationen/Kommunikation/Partizipation

B Prozessoptimierung (Forschungsprozesse, Evaluation)
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Datengeber gewinnen:

Motivation
Datenveredelungen (-korrekturen, -visualisierungen)

B Kontakte zur IT-Branche, zu kulturinteressierten Biirgern, zu anderen
Institutionen

B Erweiterung der digital skills
B Sensibilisierung fir:
* Nutzung und Interaktivitat

* Initiativen von Wikimedia, Open Knowledge Foundation, DDB,
Europeana, Jugend hackt, Sharing is Caring u. a.
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Impact

Das Denken uber Kulturgiter und ihre Bedeutung
Sensibilisierung fur kulturelle Identitat
|deen/Geschaftsideen, Inspirationsquelle

Neue Kontakte/Freundschaften

Wahrnehmung der Bibliothek als offenes und nutzbares/ntitzliches
Haus fiir jedermann

Moglichkeit der peer-to-peer-Vermittlung

Forderung der Partizipation
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Orian Breaux, Creator of the OIdNYC App

,,Beyond making information
accessible and searchable, | think the
next problem is discovery.‘
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Europeana

,,We transform the world with
culture! We want to build on
Europe‘s rich heritage and make it
easier for people to use, whether for
work, for learning or just for fun.
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Staats- und Universitatsbibliothek Hamburg
Antje Theise

Von-Melle-Park 3

20146 Hamburg

antje.theise@sub.uni-hamburg.de
|| twitter.com/AntjeTheise

www.sub.uni-hamburg.de
facebook.com/stabihh
(] twitter.com/stabihh
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Technische Informationen

Scans von den digitalisierten Objekten mit d. zugehdrigen
Metadaten downloadbar unter:
https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci

Alle Objekte pro Sammlung gezippt (Karten/Kupferstiche) und
einzeln downloadbar; Lizenzbedingungen und Kurzbeschreibung
der Metadatenfelder zusatzlich hier abgelegt.

Scans im Tiff-Format - jpeg-komprimiert - in héchstmdglicher
Auflésung vom Masterscan

Objekt wird im METS (internationaler Standard zur Beschreibung
von komplexen digitalen Objekten) / MODS —-Format beschrieben.
MODS bildet die wichtigsten bibliographischen Metadaten f.
Digitalisierungsprojekte ab.

Das Beispiel eines METS/MODS-Files - PPN782360696.xml-istim IE
direkt lesbar und in der Bibliotheksanwendung Basis fiir die Anzeige
der bibliographischen Metadaten und des Scans:
http://resolver.sub.uni-hamburg.de/goobi/PPN782360696.

Eine Bildanzeige tiber unseren Webserver kann in verschiedenen
GroRen (Pixelbreite) referenziert werden - siehe auch im METS-File
- z.B. fiir eine Anzeige als 150 Pixel breites Thumbnail:
http://gcs.sub.uni-hamburg.de/PPN782360696/150/0/00000001.tif.

Technischer Ansprechpartner zu den Daten: Jorg Liebenow
(liebenow@sub.uni-hamburg.de)

06.04.2017 Coding Da Vinci - Daten der SUB Hamburg
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https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci
http://www.loc.gov/standards/mets/
http://www.loc.gov/standards/mods/
https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci/kupferstiche/PPN782360696/PPN782360696.xml
http://resolver.sub.uni-hamburg.de/goobi/PPN782360696
http://gcs.sub.uni-hamburg.de/PPN782360696/150/0/00000001.tif

Technische Informationen

Download der digitalisierten Objekten und Metadaten unter:
https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci

— Zip-Dateien pro Sammlung (Karten/Kupferstiche)
— einzeln downloadbar
— Lizenzbedingungen und Kurzbeschreibung der Metadatenfelder

Scans im Tiff-Format - jpeg-komprimiert - in héchstmdglicher
Auflésung vom Masterscan

Objekt wird im METS (internationaler Standard zur Beschreibung von
komplexen digitalen Objekten) / MODS —Format beschrieben. MODS
bildet die wichtigsten bibliographischen Metadaten f.
Digitalisierungsprojekte ab.

Das Beispiel eines METS/MODS-Files - PPN782360696.xml-istim IE
direkt lesbar und in der Bibliotheksanwendung Basis fiir die Anzeige
der bibliographischen Metadaten und des Scans:

http://resolver.sub.uni-hamburg.de/goobi/PPN782360696

Eine Bildanzeige tiber unseren Webserver kann in verschiedenen
GroRen (Pixelbreite) referenziert werden - siehe auch im METS-File -
z.B. fur eine Anzeige als 150 Pixel breites Thumbnail:

http://gcs.sub.uni-hamburg.de/PPN782360696/150/0/00000001.tif
Technischer Ansprechpartner:
Jorg Liebenow (liebenow@sub.uni-hamburg.de)
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https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci
http://www.loc.gov/standards/mets/
http://www.loc.gov/standards/mods/
https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci/kupferstiche/PPN782360696/PPN782360696.xml
http://resolver.sub.uni-hamburg.de/goobi/PPN782360696
http://gcs.sub.uni-hamburg.de/PPN782360696/150/0/00000001.tif

Manner, Myth and Moral — Dutch graphic prints around 1600

% 1600
¥

s

o Ao

Teil1, 5. 19; Cormells Cort nach Ma;
visscher Il Noah, um 1558 = um 1560,

vgl. Veldman 1999, 5. 418, v
veldman 2009, 5. 277 £, Veldman 1999, 5.
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Print series — The course of the world
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Circulus vicissitudinis rerum humanarum

uperies
Demiffum atg: humi
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