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Die Daten der Stabi Hamburg

Historische Karten Kupferstiche Hamburger Bauten 
Fritz Schumacher

Hamburger Bauten 
Gustav Oelsner
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Binnenalster 1852

Hamburger Ansichten
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http://landesbibliothek.sub.uni-hamburg.de/profil-bestaende-hh/alsterspaziergang.html
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Projekte zu Hamburg-Karten
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Projekte zu Hamburg-Karten
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Hamburger Ansichten on Tour
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KollekTOURmat

https://vimeo.com/209208182
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Histblogger
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SIEBEN X ZWEI
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Vincent
Design

Samuel
Programmieren, 

Technik

Ines
Ideen, Text

Großer Dank geht an Martin Adam für die Sandbox
Quellen: C.v.O. Staats- und Universitätsbibliothek Hamburg; Textquelle: 
Sanja Hilscher in Manier, Mythos und Moral, Hg. I.Wenderholm, 
M.Imhofverlag
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Kupferguerillas

AUGMENTED  REALITY

Kupferstiche to go
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Kupferguerillas

Reichtum

Hochmut

Neid

KriegArmut

Demut

Frieden
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«Unser modernes Hamburg // Fritz Schumacher»



Digitalisierung unterstützt:

 OpenSource-Entwicklung

 Nachnutzung und Weiterentwicklung digitaler Tools

 OpenData

 Kollaborationen/Kommunikation/Partizipation

 Prozessoptimierung (Forschungsprozesse, Evaluation)

 …
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Datengeber gewinnen:

 Motivation 

 Datenveredelungen (-korrekturen, -visualisierungen)

 Kontakte zur IT-Branche, zu kulturinteressierten Bürgern, zu anderen 
Institutionen

 Erweiterung der digital skills

 Sensibilisierung für:

• Nutzung und Interaktivität

• Initiativen von Wikimedia, Open Knowledge Foundation, DDB, 
Europeana, Jugend hackt, Sharing is Caring u. a.
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Impact

 Das Denken über Kulturgüter und ihre Bedeutung 

 Sensibilisierung für kulturelle Identität

 Ideen/Geschäftsideen, Inspirationsquelle

 Neue Kontakte/Freundschaften

 Wahrnehmung der Bibliothek als offenes und nutzbares/nützliches 
Haus für jedermann

 Möglichkeit der peer-to-peer-Vermittlung

 Förderung der Partizipation 
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Orian Breaux, Creator of the OldNYC App

„Beyond making information 
accessible and searchable, I think the 
next problem is discovery.“
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Europeana

„We transform the world with
culture! We want to build on 
Europe‘s rich heritage and make it
easier for people to use, whether for
work, for learning or just for fun.“
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Staats- und Universitätsbibliothek Hamburg

Antje Theise

Von-Melle-Park 3

20146 Hamburg

antje.theise@sub.uni-hamburg.de

twitter.com/AntjeTheise

www.sub.uni-hamburg.de 
facebook.com/stabihh
twitter.com/stabihh
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Technische Informationen

 Scans von den digitalisierten Objekten mit d. zugehörigen 
Metadaten downloadbar unter:                               
https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci
Alle Objekte pro Sammlung gezippt (Karten/Kupferstiche) und 
einzeln downloadbar; Lizenzbedingungen und Kurzbeschreibung 
der Metadatenfelder zusätzlich hier abgelegt.

 Scans im Tiff-Format - jpeg-komprimiert - in höchstmöglicher 
Auflösung vom Masterscan

 Objekt wird im METS (internationaler Standard zur Beschreibung 
von komplexen digitalen Objekten) / MODS –Format beschrieben.  
MODS bildet die wichtigsten bibliographischen Metadaten f. 
Digitalisierungsprojekte ab. 

 Das Beispiel eines METS/MODS-Files - PPN782360696.xml - ist im IE 
direkt lesbar und in der Bibliotheksanwendung Basis für die Anzeige 
der bibliographischen Metadaten und des Scans:  
http://resolver.sub.uni-hamburg.de/goobi/PPN782360696.

 Eine Bildanzeige über unseren Webserver kann in verschiedenen 
Größen (Pixelbreite) referenziert werden – siehe auch im METS-File 
- z.B. für eine Anzeige als 150 Pixel breites Thumbnail: 
http://gcs.sub.uni-hamburg.de/PPN782360696/150/0/00000001.tif.

 Technischer Ansprechpartner zu den Daten: Jörg Liebenow
(liebenow@sub.uni-hamburg.de)
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Technische Informationen

 Download der digitalisierten Objekten und Metadaten unter: 
https://mmp.sub.uni-hamburg.de/davinci
 Zip-Dateien pro Sammlung (Karten/Kupferstiche)
 einzeln downloadbar 
 Lizenzbedingungen und Kurzbeschreibung der Metadatenfelder 

 Scans im Tiff-Format - jpeg-komprimiert - in höchstmöglicher 
Auflösung vom Masterscan

 Objekt wird im METS (internationaler Standard zur Beschreibung von 
komplexen digitalen Objekten) / MODS –Format beschrieben.  MODS 
bildet die wichtigsten bibliographischen Metadaten f. 
Digitalisierungsprojekte ab. 

 Das Beispiel eines METS/MODS-Files - PPN782360696.xml - ist im IE 
direkt lesbar und in der Bibliotheksanwendung Basis für die Anzeige 
der bibliographischen Metadaten und des Scans:
http://resolver.sub.uni-hamburg.de/goobi/PPN782360696

 Eine Bildanzeige über unseren Webserver kann in verschiedenen 
Größen (Pixelbreite) referenziert werden – siehe auch im METS-File -
z.B. für eine Anzeige als 150 Pixel breites Thumbnail: 
http://gcs.sub.uni-hamburg.de/PPN782360696/150/0/00000001.tif

 Technischer Ansprechpartner: 
Jörg Liebenow (liebenow@sub.uni-hamburg.de)
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Manner, Myth and Moral – Dutch graphic prints around 1600 
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Print series – The course of the world



Circulus vicissitudinis rerum humanarum
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